(TSI
AN ié(‘é
2 %

edqumapy

A W'/

Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str. 1
Poziom 1-3 SP

Podmiejskie wedrowanie

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Wprowadzenie dziecka w sSwiat literatury; ksztattowanie umigjetnosci liczenia i sprawnosci
rachunkowych; poznawanie przyrody ozywionej i nieozywionej; inspirowanie do ekspresji przez sztuke;
wychowanie

W poszanowaniu swiata roslin i zwierzat; wprowadzenie dziecka w Swiat wartosci i uczué; wychowanie
do zycia w spotecznosci, wspieranie dziecka w budowaniu poczucia wtasnej wartosci.

Podmiejskie tereny zielone to swietne miejsce do wspdélnego wedrowania. Zadziwiajg bogactwem

i rédznorodnoscia ekosystemow. Rzeka, taka, stara aleja drzew, staw. Dzikos¢ w bliskim sasiedztwie
siedzib ludzkich. Wspdlnie z uczniami przejdziemy 3-kilometrowe kotko - momentami z uwaga
wypatrujac, znikajacej w trawach, sciezki. Sprawdzimy stan wody w rzece i stawie, zbiera¢ bedziemy
skarby natury, dowiemy sie m.in. czym sa “nepomuki” i ze most mostowi nieréwny.

TEMAT/ZAGADNIENIA ELEMENTY 2 PODSTAWY
PROGRAMOWEJ

zapoznanie z wybranymi ekosystemami w

Punkt1 Woda w rzece Polsce i na $wiecie,
Mostek prowadzenie doswiadczen i obserwacji
Punkt 2

tworzenie sytuacji edukacyjnych

Figura sw. Most mostowi nierowny umozliwiajacych dziecku stosowanie nabytych
Jana umiejetnosci w praktyce
Nepomucena
Punkt 3 Pudetko petne skarbow rozwijanie umiejetnosci liczenia

Aleja drzew

zapoznanie z wybranymi ekosystemami w

Pg?lf/‘\cf Ksigzyc raz odwiedzit staw Polsce i na swiecie, uwrazliwienie na piekno
a jezyka literackiego
Punkt 5 Co w trawie piszczy? zapoznanie z wybranymi ekosystemami w

taka Polsce i na Swiecie
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CZAS SRODEK POTRZEBNE
DYSTAN
TRWANIA TRANSPORTU AKCESORIA INNE UWAG GRUBY

scenariusz dla

Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str. 2
Poziom 1-3 SP

ok. 3 godz. i kazdego ucznia, Wycieczka Scenariusz dla
J pleszo ok S km piornik, teczka, piesza grupy 16-24 os.
plastikowe
pudetko, stoik z
zakretka

Spis tresci

3 Instrukcja dla nauczyciela
4-9 Materiaty dla ucznidéw
Punkt 1- Mostek / Woda w rzece
Punkt 2 — Figura $w. Jana Nepomucena / Most mostowi nieréwny
Punkt 3 — Aleja drzew/ Pudetko petne skarbow
Punkt 4 — Staw / Ksiezyc raz odwiedzit staw

1 Punkt 5 -taka /Co w trawie piszczy?

Poing
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Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str. 3
Poziom 1-3 SP

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

1 Jak dostac sie na miejsce?
Na miejsce startu mozna dosta¢ sie autobusem: L23, L24, L25, L39. Przystanek Rejtana 02.
Nastepnie 9 min. pieszo (ulicg Staropolska i Swietojanska).

2 Komentarz do zadan

Nauczyciel drukuje karty pracy dla kazdego ucznia. Zabiera nieduzy stoik z przykrywka.

Do niektérych zadan przyda sie smartfon lub tablet z dostepem do Internetu.

Dzien wczesniej nauczyciel prosi ucznidw o przygotowanie na wycieczke plecakdw z piciem,
przekaskami, piornikiem, teczka A4 (ktéra bedzie stuzy¢ za podktadke) oraz matym plastikowym
pudetkiem.

Woycieczke najlepiej zorganizowac pdzng wiosng, latem lub wczesna jesienia.
Jako zwienczenie spaceru, proponujemy wykonang w szkole, prace plastyczna - instrukcje
znajdziecie Panstwo w ostatnim PUNKCIE.




() N\
O &
S
equmapg
A v‘:’

Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie
Poziom 1-3 SP

MATERIALY DLA UCZNIOW

PUNKT 1// Mostek / Woda w rzece

Zadanie 1
Nasza wycieczke zaczynamy przy mostku. Rozejrzyjcie sie uwaznie. Co ciekawego
zaobserwowaliscie? Moze podpowie Wam w tym fragment mapy:

Z Wis
v Rolkowi:

MKS Piaseczno Q

e @

Pomnikisw: Jana
Nepomucena _@_

Ostatnio ogladane

gnerowka e

Skorzystajcie z mapy w telefonie i odpowiedzcie na pytania:

Jak nazywa sie rzeka, ktora przeptywa przez Piaseczno?

Jak nazywa sie rzeka, ktéra do niej wpada w tym miejscu?

Do jakiej rzeki wpada Jeziorka?

Przez jakie miejscowosci przeptywa Jeziorka? Wypiszcie 5 z nich:

str. 4



Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str.5
Poziom 1-3 SP

Zadanie 2
Podpiszcie na mapie rzeki:

TN DONE VYddO S3IDONVD WINOZVINVY VIdVM  VISIM

Z
>
Zadanie 3 ,-?.
Utworzcie rodzine wyrazu 2
RZEKA ->
Zadanie 4
Nabierzcie troche wody z rzeki do stoika. Stoik doktadnie zakreccie.
Podkreslicie wiasciwe odpowiedzi.
Przyjrzyjcie sie barwie wody.
Woda jest: / zielona/ niebieskozielona/ / brazowa
Na dnie stoika: jest osad/ nie ma osadu
Wstrzasnijcie stoikiem. Co zaobserwowaliscie?
Woda jest: przejrzysta/ metna
Woda pieni sie: mocno/ stabo
Piana utrzymuje sie: dtugo/ krétko
W wodzie: ptywaja rézne drobinki/ nie ptywajg rézne drobinki
Odkreccie stoik i powachajcie
wode. silny/ staby

Zapach jest:
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Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str. 6
Poziom 1-3 SP

Co mozecie powiedzied, na podstawie naszego doswiadczenia, na temat wody w rzece?

Zadanie 5
Czy wiecie co oznaczajg przystowia:

Przepadt jak kamiert w wode.
Kropla w morzu potrzeb.
Czuje sie jak ryba w wodzie.

Z wielkiej chmury maty deszcz

PUNKT 2 // Figura $w. Jana Nepomucena / Most mostowi nieréwny

Zatrzymajcie sie przy figurze sw. Jana Nepomucena.

Zadanie 1

Postuchajcie uwaznie fragmentu:

"Jak podaje tradycja ludowa, Jan Nepomucen byt swietym, ktéry chronit pola i zasiewy przed
powodzig oraz susza. W zwigzku z tym figury Jana Nepomucena (hepomuki) mozemy spotkac
jeszcze przy drogach w sasiedztwie mostéw i rzek, a takze na placach publicznych i

koscielnych czy skrzyzowaniach drég."
Zrédto: https;//zyciorysy.info/sw-jan-nepomucen/ | Zyciorysy.info

Jak myslicie, dlaczego figura, przy ktérej stoimy, znajduje sie
wiasnie w tym miejscu?

1.bo byt tu kiedys kosciot
2.bo znajdujemy sie koto mostu
3.bo jest tu bardzo tadnie

Zadanie 2
Pora na odrobine kreatywnosci.

Podzielcie sie na dwie grupy. Stancie naprzeciwko siebie w odlegtosci okoto 3 m. Wyobrazcie
sobie, ze znajdujecie sie na dwodch brzegach rzeki. Zaznaczcie je (np. kamieniem lub
narysowang na piasku kreska). Waszym zadaniem jest zbudowanie mostu, ktory je potaczy.
Mozecie uzy¢ wszystkich dostepnych materiatow (patyki, kamyki etc.)

Zadanie 3
Wyraz “mostek” nie oznacza:

1.matego mostu

2.ptaskiej kosci z przodu klatki piersiowej

3.statej protezy umocowanej na sasiednich zebach

4.tamy na rzece

5.¢wiczenia gimnastycznego

6.nadbudéwki na statku przeznaczonej dla
kapitana



https://zyciorysy.info/sw-jan-nepomucen/
https://zyciorysy.info/
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Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str. 7
Poziom 1-3 SP

Zadanie 1
Istnieja rézne rodzaje mostéw. Czy wiesz, jak wygladajg?
Dopasuj podpisy do zdjec: // most kolejowy // most wiszacy // most zwodzony //

zrédto: http://www.planetagor.pl)

zrédto: http//www.planetagor.pl)

Zrédto: http//www.planetagor.pl)


http://www.planetagor.pl/articles/entry/Najd-u-szy-most-wisz-cy-na-S-owacji-otwarty
http://www.planetagor.pl/articles/entry/Najd-u-szy-most-wisz-cy-na-S-owacji-otwarty
http://www.planetagor.pl/articles/entry/Najd-u-szy-most-wisz-cy-na-S-owacji-otwarty
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Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str. 8
Poziom 1-3 SP

Ruszamy dalej: waska sciezka prosto, a nastepnie w lewo. Nie zgubcie sie. Oto mapka:

PUNKT 3 // Aleja drzew/ Pudetko petne skarbéw

085084

W1dzcie do pudetka liscie znanych wam drzew. A moze znalezliscie inne skarby? Pidro ptaka?
Kamyk? Kawatek kory? Zapetnijcie wasze pudetko skarbami.

=g /"\L

Zadanie 3
Droga, ktora idziecie jest idealna do skakania. Zrobcie zawody, kto dalej skoczy. Odlegtosc

Zadanie 1

Jakie gatunki drzew rozpoznajecie? Zapiszcie je:

liczcie w krokach.
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Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie
Poziom 1-3 SP

PUNKT 4 // Staw / Ksiezyc raz odwiedzit staw

Zadanie 1
Postuchajcie piosenki:
Akademia Pana Kleksa - Ksiezyc raz odwiedzit staw

A teraz sprawdzimy, czy macie dobrg pamiec.
Odpowiedzcie na pytania:

1.Co odwiedzit ksiezyc?

2.Kto zobaczyt ksiezyc?

3.Ksiezyc mowit, ze jest...

4.Rybak dusit ksiezyc w...

5.Kiedy rybak zjadt ksiezyc?

Zadanie 2
Przyjrzycie sie wodzie w stawie. Czy wyglada tak, jak woda w rzece? Nabierzcie jg do stoika
i przyjrzyjcie sie jej. Powtdrzcie obserwacje z PUNKTU 1:

Przyjrzyjcie sie barwie wody.
Woda jest: / zielona/ niebieskozielona/ / brazowa
Na dnie stoika: jest osad/ nie ma osadu

Wstrzasnijcie stoikiem. Co zaobserwowaliscie?

Woda jest: przejrzysta/ metna

Woda pieni sie: mocno/ stabo

Piana utrzymuje sie: dtugo/ krétko

W wodzie: ptywaja rézne drobinki/ nie ptywaja rézne drobinki
Odkreccie stoik i powachajcie

wode. silny/ staby

Zapach jest:

Co mozecie powiedzie¢, na podstawie naszego doswiadczenia, na temat wody w rzece?

Zadanie 3
Ktdére z okreslen pasuja do wody w rzece (podkresicie):

metna, ciepta, zimna, zielona, czysta

Powyzsze wyrazy to:
1.czasowniki
2.rzeczowniki
3.przymiotniki

str. 9


https://www.youtube.com/watch?v=yfq5voW5kEQ
https://www.youtube.com/watch?v=yfq5voW5kEQ
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Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie

Poziom 1-3 SP

PUNKT 5 // Parking koto szpitala / The trees are green

Pora na ostatni punkt wycieczki. Nasza trasa prowadzi przez tgke.

Zadanie 1
Jakie owady i inne zwierzeta zamieszkuja take?

Narysujcie je.



Scenariusz: Podmiejskie wedrowanie str. 1
Poziom 1-3 SP

Zadanie 2

Pozbierajcie kwiaty i rosliny (pamietajcie, by nie zrywac tych, ktére sg pod ochrong!) Zabierzcie
je do szkoty - zrobicie z nich prace plastyczna. Mozecie z pomoca nauczyciela sprawdzi¢ nazwy
tych roslin (uzyjcie jednej z aplikacji).

Woycieczka dobiegta korca. Podzielcie sie swoimi wrazeniami z kolegami i nauczycielem.

Pomyst na prace plastyczna do wykonania w szkole.

zrédto: http://www.planetagor.pl)

Potbézcie przyniesione kwiaty i rosliny na biatej tkaninie. Przykryjcie je drugim kawatkiem i
uderzajcie miotkiem lub watkiem. Otrzymacie przepiekne odbicia, ktére mozecie utrwalic
zelazkiem.

AUTORKA SCENARIUSZA: Karolina Ponikowska


http://www.planetagor.pl/articles/entry/Najd-u-szy-most-wisz-cy-na-S-owacji-otwarty

